] ZAVOD
Al NOVO MESTO

N = SOLSKA SPORTNA 4
ZAVOD ZA SPORT, KULTURO, ed TEKMOVANJA R@W M

TURIZEM IN MLADINO

Datum: 23. 12. 2024

RAZPIS PODROCNEGA PRVENSTVA SREDNJIH SOL V MALEM
NOGOMETU ZA DIJAKE
Podrocno prvenstvo srednjih Sol v malem nogometu za dijake bo v
cetrtek, 9. 1. 2025, ob 8.30 v SD Leona Stuklja v Novem mestu

Na prvenstvu lahko nastopijo vsi dijaki srednjih Sol, prijavljeni v svojih Solskih ekipah in so
rojeni 2006 ali kasneje.

Mentorji naj poimenske prijave potrjene pri vodstvu Sole, KI SO BILE IZPOLNJENE PREKO
SPLETNE APLIKACIJE s Stevilkami dresov prinesejo na tekmovanje.

Prijavljene $ole: SIC BreZice ali Gimnazija BreZice (ob¢insko 6. 1. 2025), SS Crnomelj, SS Josipa
Juréica, SS in Gim. Kogevje, SC NM SERSTG, Gimnazija Novo mesto, SC NM SZKS (vabilo) in SC
Krsko Sevnica.

Tekmovanje bo potekalo po pravilih NZS za mali nogomet, igralni ¢as tekem pa bo 2 x 10
minut. Mali nogomet se igra po pravilih Stirje igralci v polju in vratar (4+1). Rezervnih

igralcev je Sest, ki se v skladu s pravili poljubno menjavajo v polju.

Igra se z malo odbojno Zogo velikosti 4.
Ostala tekmovalna pravila so dolocena v Informatorju | str. 76.

Najboljse ekipe prejmejo pokal v trajno last, najboljsi strelec pa priznanje.
Prvouvrséeni ekipi se uvrstita na €etrtfinalni turnir drzavnega prvenstva.
Sportni pozdrav,

Vodja dolenjskega podroénega centra: direktor:
Miran Jerman AleS Makovac



TEKMOVALNA PRAVILA

Tekmovalna pravila Osnova je knjiZica »Pravila igre za mali nogomet 2000, ki jo je izdala Nogometna
zveza Slovenije, z dolo¢enimi prilagoditvami, ki se zdijo smiselne za potrebe S3olskih Sportnih
tekmovanj in spremembami pravil, ki so se zgodile po izdaji te knjiZice.

* PRAVILO I: Igra se z neodbojno Zogo velikosti st. 4.

* PRAVILO II: Zoga je v igri takrat, ko je udarjena in se premakne (pri »outih«, kotih, zaet. udarcih, ®
prostih strelih ...), oz. ko je vriena direktno izven kazenskega prostora v igrisce (pri vratarjevem
vmetavanju Zoge od vrat), oz. ko se dotakne tal (pri sodniskem metu).

e PRAVILO IllI: Igra se 2x15 minut (na obcinskem in podro¢nem prvenstvu ¢as doloci organizator).
Ekipa, ki igra na turnirju dve zaporedni tekmi, ima pred drugo tekmo pravico do 10-minutnega
odmora (odstopanje od pravil NZS).

e PRAVILO IV: Stevilo igralcev: 4 + vratar ter 7 rezervnih igralcev, skupaj je torej lahko v ekipi 12
prijavljenih igralcev.

e PRAVILO V: Oprema: vsi igralci istega mostva (razen vratarja) morajo biti oble¢eni enotno. Ce imata
dve ekipi enako opremo, se dogovorita, katera jo bo zamenjala.

e PRAVILO VI: Igra vratarja: vratar lahko prejeto Zogo, ko igra traja, vrZe z rokami direktno preko
sredinske crte, vendar ne more direktno doseci zadetka. V kolikor vratar prejme Zogo med igro in jo
brcne z nogami pa lahko direktno doseze zadetek. Vratar lahko sedaj Zogo vrze preko sredine igris¢a
tudi pri vmetavanju od vrat (Zoga je bila v »gol-outu«), vendar ne more direktno doseci zadetka.
Vmetavanje mora biti opravljeno z roko. Vratar ne sme z Zogo igrati vec kot 4 sekunde naenkrat (ne
glede na to, ali jo vodi, preigrava, se jo dotika, jo stiska, drzi z rokami ali nogami ali pri vmetavanju iz
»gol-outa«). Vratar ne sme prijeti Zoge z roko, ¢e mu jo je namerno podal soigralec med igro, iz
»outa« ali kota. Vratar lahko po tem, ko je Zoga v igri, dobi Zogo vrnjeno od soigralca in z njo igra z
vsemi deli telesa, razen z roko, ne da bi prej presla sredinsko ¢rto oz. da bi se je dotaknil nasprotnik
(odstopanje od pravil NZS).

e PRAVILO VII: Pri izvedbi »outa«, kota, prostih oz. kazenskih udarcev morajo biti nasprotni igralci
oddaljeni od Zoge vsaj 5 metrov. V nasprotnem primeru sledi opomin igralcu, ki stoji preblizu. Pri
ponovnem opominu sledi izkljucitev.

e PRAVILO VIII: Vdrsavanje v nasprotnika s ciljem odvzeti Zogo ne glede, ¢e pri tem pride do kontakta
aline (t.i. drseci Start) ni dovoljen. Dovoljen je le vratarju v svojem kazenskem prostoru, pod
pogojem, da vratar ni igral na malomaren, brezobziren nacin ali uporabljal prekomerne sile.

e PRAVILO IX: Izklju¢itve so za 2 minuti ali do konca tekme. Ce je bil igralec izklju¢en do konca tekme
(rdeti karton), ne sme igrati na naslednji tekmi. Ce je bil igralec na isti tekmi dvakrat izklju¢en po dve
minuti (2x rumeni karton), ne sme vec nadaljevati iste tekme. Po izteku dveh minut ga lahko zamenja
soigralec.

e PRAVILO X: Kazenski udarec se izvaja na nasprotnikova vrata z oznacenega mesta, ki je od vrat
oddaljen 6 metro ¢ PRAVILO Xl: Zadetek je moZno doseli neposredno iz zaCetnega udarca. e
PRAVILO Xll:Vsaka ekipa je upravi¢ena do 1 time-outa na tekmo po 1 min (odstopanje od pravila
NZS).

* PRAVILO XIlI: Stevilo menjav med igro je neomejeno in so »letede«. Vratar pa se lahko zamenja le
ob prekinitvi igre. Ce v polfinalu pride do kroga dveh alitreh ekip z enakim $t.to¢k, odlo¢ijo naslednji
kriteriji: a) Stevilo tock z medsebojnih srecanj, b) razlike med danimi in prejetimi zadetki v
medsebojnih srecanjih, c) vecje Stevilo doseZenih zadetkov v medsebojnih srecanjih, d) skupna
razlika v zadetkih celotnega turnirja, e) Zreb. Zmaga pomeni 3 tocke, remi 1 tocko, poraz 0 tock (velja
samo za polfinalne turnirje). ¢ Pri Solskih tekmovanjih ne Stejemo in uposStevamo akumuliranih
prekrskov in ne streljamo direktnih kazenskih strelov po izkoris¢enem bonusu prekrskov. ¢ V primeru
neodlocenega rezultata v Cetrtfinalu in na finalni prireditvi se izvajajo kazenski streli z razdalje 6
metrov od vrat brez podaljSkov. Vsaka ekipa izmeni¢no izvaja 3 udarce. Najprej streljajo trije razli¢ni
strelci iz vsake ekipe, v primeru neodloCenega rezultata pa izmeni¢no po en igralec do odloditve.
Strelja se po vrstnem redu, ki ga doloc¢i vodja ekipe, kjer se izmenjajo vsi igralci v zapisniku z
vratarjem vred. Po potrebi ponovimo vrstni red izvajalcev do koncne odlocitve.



RAZPORED PODROCNEGA PRVENSTVA V MALEM NOGOMETU

ZA DIJAKE
SD Leon Stukelj, 9. 1. 2025
1. TEKMA (igrisce A)
A (1. nos.) SIC BREZICE : SC NM SZKS
2. TEKMA (igris¢e A)
B SC KRSKO SEVNICA : SS CRNOMELJ
3. TEKMA (igrisce A)
C (I1. Nos) SC NM SERSTG : SS J. JURCICA
4. TEKMA (igris¢e A)
D GIM. in SS KOCEVJE : GIM. NOVO MESTO
5. TEKMA (igrisce A)
E Zmag. A : Pora. B = polfinalist
6. TEKMA (igris¢e A)
F Zmag. B : Pora. A = polfinalist
7. TEKMA (igrisce A)
G Zmag. C : Pora. D = polfinalist
8. TEKMA (igri$ce A)
H Zmag. D : Pora. C = polfinalist
POLFINALE

9. TEKMA (igrisce A)
Zmag. F : Zmag G

10. TEKMA (igrisée A)
Zmag. E : Zmag H

11. TEKMA (igrisce A)
Za 3. mesto (porazenca polfinala)

12. TEKMA (igrisce A)
Finale (zmagovalca polfinala) )

VRSTNI RED:

1. 5.
2. 6.
3 7




